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Zorg voor twee pionnen
en een dobbelsteen.

Kies een pion en zet deze

voor de |I.

Gooi om de beurt met de
dobbelsteen.

Het aantal ogen op de

dobbelsteen mag je lopen.

Extra spelregels

3. Vleermuis in je haar,
beurt overslaan

5. De heks tovert je naar
8

7. Je zit vast in een
spinnenweb, ga terug naar
|

9. Je hebt gewonnen!
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