LENTE-DIEREN GANZENBORD )

DOELEN T
‘herkennen van getalbeelden op de dobbelsteen |~

-herkennen en benoemen van de cijfersymbolen X <L @)
-synchroon tellen

-woordenschat ontwikkeling
-de levenscyclus van eitje tot vlinder

BENODIGDHEDEN

-vier pionnen of gekleurde dopjes
-een dobbelsteen

‘lente-dieren Ganzenbord

SPELREGELS GANZENBORD
Het kind rolt de dobbelsteen en zet het juiste aantal passen vooruit. Het vakje waar het kind
uitkomt, dient benoemd te worden. . Degene die het eerste bij de vlinder is, heeft gewonnen.

EXTRA SPELREGELS

‘Kom je op een rups, dan moet je via de rups een vakje omhoog of omlaag.
‘Kom je op de cocon, dan moet je een beurt wachten.

‘Kom je op de vogel, dan vlieg je terug naar het nest.






